Zapisnica zo stretnutia 01/10/2018

Pritomni
vSetci ¢lenovia timu

Stav plnenia uloh

findlna verzia loga a plagatu, problém z deploymentom webstranky, instalacia vyvojového
prostredia s komplikaciami

Harmonogram
e Ukoncenie Sprintu ZS0: Arizonky
e Zaciatok Sprintu ZS1: Bonpari
e Zakladné pochopenie funkcionality produktu

Body programu
1. Nomenklatura timového mailu: meno@caneless.com
2. Timové tricka: skisime zohnat sponzora
3. Revizia User stories
a. ukoncené: persony, konfiguracia servera, logo a plagat
b. webstranka: skisime Wordpress
c. metodiky: zoznam podla Dokumentacie pre riadenie projektu
4. Hlavné ¢rty produktu
a. navigacia (kam sa pohnut v danom momente)
b. upozornenie na prekazky - aka je to prekazka nie je zatial az tak podstatné
c. namapovanie a naucenie realneho priestoru
d. manudlne preniest redlne body do modelu administratorom
5. Doplnkové (bonusové) ¢rty produktu
a. interakcia
b. real-time mapovanie priestoru
6. Retrospektiva nultého Sprintu
Spatna vazba na tim od Scrum mastera
8. Rozdelenie uloh pre Sprint ZS1

N

Zadané ulohy
e finalizacia webstranky
e pribehy Sprintu ZS1
e vytlacenie timového plagatu
e inStalacia vyvojového prostredia na vlastné zariadenia

DalSie stretnutie naplanované na 08/10/2018



